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REGLAMENTO DEL
TEAM TIME-OUT
ELECTRONICO



Reglamento del Team Time - Out electrénico

Un equipo puede solicitar el tiempo muerto del equipo directamente
presionando un botén (timbre) en un dispositivo electrdnico en lugar de
usar tarjetas verdes.

El timbre estd conectado directamente al sistema de marcador oficial. Una
vez pulsado el timbre, el tiempo se detendra directamente. Para que
todas las partes estén al tanto del tiempo muerto del equipo, también se
indica mediante una sefial de audio.

Se aplican las reglas generales sobre el nUmero de tiempos muertos de
equipo y solo se podra solicitar un tiempo muerto de equipo cuando el
equipo esté en posesion de la pelota.

Sélo los oficiales del equipo tienen la autoridad para solicitar un tiempo

muerto del equipo.

En caso de error o mal uso del Time-Out Electrénico de Equipo, se

aplicaran las siguientes reglas:

1. Si un equipo solicita un tiempo muerto cuando el equipo contrario esta
en posesion de la pelota, se aplicara el siguiente castigo y decision:

a. Castigo progresivo para el oficial del equipo que solicitd el tiempo
muerto del equipo presionando el timbre (ver sin embargo el parrafo 9).
b. Lanzamiento de 7 metros para el equipo en posesion de la pelota.

c. El equipo que causo el tiempo muerto de equipo defectuoso perdera un
(1) tiempo muerto de equipo (el nimero total de tiempos muertos de

equipo se reducira en uno).



2. Si un equipo solicita un tiempo muerto cuando el equipo contrario esta
en posesion de la pelota y tiene una clara posibilidad de anotar, se
aplicara el siguiente castigo y decision:

a. Descalificacidon segun la Regla 8:10b (tarjeta roja y azul) para el oficial
del equipo que solicitd el tiempo muerto del equipo presionando el timbre
(ver sin embargo el parrafo 9).

b. Lanzamiento de 7 metros para el equipo en posesion de la pelota.

c. El equipo que caus6 el tiempo muerto de equipo defectuoso perdera un
(1) tiempo muerto de equipo (el numero total de tiempos muertos de

equipo se reducird en uno).

3. Si las situaciones descritas en los parrafos 1 o 2 ocurren durante los
ultimos 30 segundos del partido, el oficial responsable del equipo tendra
derecho a elegir entre un lanzamiento de 7 metros o mantener la
posesion de la pelota. Si se decide reanudar el juego con un tiro libre, el
partido se reanudara desde el lugar donde se encontraba la pelota en el

momento de la interrupcion.

4. Si un equipo solicita un tiempo muerto inmediatamente después de
perder la posesion de la pelota y esta claro que no fue intencional, se
tomara la siguiente decision:

a. El equipo que causé el tiempo muerto de equipo defectuoso perdera un
(1) tiempo muerto de equipo (el niumero total de tiempos muertos de

equipo se reducird en uno).



b. Decision técnica basada en la situacion de la cancha en el momento de

la interrupcion.

5. Si un equipo solicita un tiempo muerto mientras estd en posesion de la
pelota en cualquiera de las siguientes situaciones:

a. Se solicita un cuarto (42) tiempo muerto del equipo.

b. Durante los ultimos cinco (5) minutos del partido, se solicita un segundo
(29) tiempo muerto del equipo.

c. Si es en la misma mitad, se solicita un tercer (3er) tiempo muerto del
equipo.

d. En tiempo extra, en el Team Time-Out se solicita.

e. Durante el mismo ataque, se solicita un segundo (22) tiempo muerto del

equipo.

Se tomaran las siguientes decisiones:

Si la pelota estaba en juego en el momento de la interrupcidn, se aplicara
la siguiente sancion y decision:

a. Castigo progresivo para el oficial del equipo que solicité el tiempo
muerto del equipo presionando el timbre (ver sin embargo el parrafo 9).
b. El partido se reanuda con un tiro libre para el equipo contrario.

Si la pelota estaba fuera de juego en el momento de la interrupcidn, se
aplicara la siguiente sancion y decision:

a. Castigo progresivo para el oficial del equipo que solicité el tiempo

muerto del equipo presionando el timbre (ver sin embargo el parrafo 9).



b. El partido se reinicia con el lanzamiento que se debia ejecutar antes de

la interrupcion.

6. Si ocurre una situacion descripta en el parrafo 5 mientras el equipo
contrario esta en posesion de la pelota, la decisidon se tomara de acuerdo

con la Regla 8:10b.

7. Si el timbre se activa por accidente, no habra castigo para la persona
que activo el timbre. El partido se reiniciara con el lanzamiento que

correspondia a la situacion en la cancha en el momento de la interrupcion.

8. Si un jugador solicita un tiempo muerto de equipo presionando el
timbre, se aplicara el siguiente castigo y decision:

a. Castigo personal para el jugador culpable segun la Regla 4:6 u 8:10b
dependiendo de la situacidon en la cancha en el momento de la
interrupcion.

b. El partido se reanudara con un tiro libre para el equipo contrario, si el
equipo culpable estaba en posesion de la pelota en el momento de la
interrupcion, y un lanzamiento de 7 metros, si el equipo contrario estaba
en posesion de la pelota en el momento de la interrupcion.

c. El equipo que causo el tiempo muerto de equipo defectuoso perdera un
(1) tiempo muerto de equipo (el nimero total de tiempos muertos de

equipo se reducira en uno).



9. Si los delegados o los arbitros no reconocen quién ha provocado un
tiempo muerto de equipo defectuoso, el oficial de equipo responsable

recibird el castigo de acuerdo con las sanciones antes mencionadas.

10. En caso de un mal funcionamiento técnico con el sistema electrdénico
de tiempo muerto del equipo, un oficial del equipo puede solicitar el
tiempo muerto del equipo acercandose a la mesa de direccidn del partido
y realizar la solicitud oralmente. El momento de pulsar el timbre es valido

durante el tiempo de la solicitud del Time-Out del Equipo.



